
＊全ユニットが河川を越えで攻撃する場合のみ。

１ＣＬ＝１コラム左シフト／１ＣＲ＝１コラム右シフト

ゲームのシークエンス [6.0]
戦略再配備の概要（ＳＲ）[12.0]

A.戦略カード引きフェイズ
各師団規模ユニット：1SRポイント Ａ．１　チェック戦争フェイズ
各軍団規模ユニット：３SRポイント Ａ．２　捨て札（ＣＣのみ）

Ａ．３　カード引き（基本手札＝７枚）
マップ・スペースからマップ・スペースへのＳＲ（補給下ユニット）： Ｂ．アクション・フェイズ
　陸上によって、１つの連結したスペースから他のそれへ。両スペースは 12アクション・ラウンド（プレイヤー毎に６）。反乱軍プレイヤーが
友軍支配下で補給下でなければならない。 先行
　海上によって、１つの港湾から他のそれへ。両スペースは友軍支配下で Ｃ．損耗フェイズ
補給下でなければならない（師団規模ユニットのみ）。 Ｃ１．反乱軍セグメント：反乱軍アクション・ラウンド終了時。

Ｃ２．共和国軍セグメント：共和国軍アクション・ラウンド終了時。
予備ボックスからマップへのＳＲ（師団規模ユニットのみ）： Ｄ．戦争状態フェイズ
マドリード [Madrid]、友軍補給源、友軍戦闘ユニットによって征服された Ｄ１．VPとRM表を調べ、要求される変更を行う。
スペースのみ。スペースは、友軍支配下で補給下でなければならない。 Ｄ２．どちらかのプレイヤーが自動的勝利を達成しているかどう

かを判定する [5.2]。
マップから予備ボックスへのＳＲ（師団規模ユニットのみ）： Ｅ．補充フェイズ
いずれかの補給下スペースから。 Ｅ１．共和国軍セグメント

Ｅ２．反乱軍セグメント
補充ポイントの概要（ＲＰ）[14.0] Ｆ．ターンの終了
各師団規模ユニットのステップ：１／２ＲＰ Ｆ１．陣地と塹壕を任意に除去する。
各軍団規模ユニットのステップ：１ＲＰ。 Ｆ２．ターン５：孤立マーカーを取り去る。

Ｆ３．ターン６以降：攻囲を１ずつ減少させる。
隊列の戦争段階のみ Ｆ４．ターンの終了又は戦争の終了
攻囲が抵抗できる１つの強襲を回復させる。：１NAT RP [16.1]。

孤立スペース内の師団規模ユニットの各ステップ：１NAT RP [16.2]。

*孤立スペース／そこに連結したスペース毎に最大１。 冬季ターン [16.5]
・ＯＰＳとして最大３枚（１スペースのみを活性化させるカードはカウ

領土の支配とRP ントしない）。
１主要都市の支配を喪失

*
:ターン毎に－１RP（REP又はNAT）。 ・山岳スペースを攻撃：－１ＤＲＭ

* 例外：ﾋﾞﾙﾊﾞｵ（もしもｻﾝﾀﾝﾃﾞｰﾙとﾋﾎﾝも同じﾌﾟﾚｲﾔｰに支配されると）。

厳冬：
非補給下（ＯＯＳ）ユニット ・ＯＰＳとして最大２枚（１スペースのみを活性化させるカードはカウ
・全く活性化できない。 ントしない）。
・ＳＲ又はＲＰを使用できない。 ・山岳スペースを攻撃：－２ＤＲＭ
・ＣＣの特典を受取れない。

・もしも戦闘又は損耗フェイズに除去されたら、永久に取り去られる。 退却 [11.4]
優先度：

フランス（REP）又はポルトガル（NAT）へ連結するＯＯＳユニット 1番：友軍支配下スペースへ向かって。
は、ＯＯＳと見なされるが、 2番：カラの敵支配下スペースへ向かって。
・移動のために活性化できる。 禁止：
・損耗フェイズに除去されない。 ・敵ユニットを持つスペース。
・国境を越えて特別なＳＲを使用できる（13.4.3を参照） ・防御側の元のスペース。
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北部戦線の終了
1

敵ゾーンの分割
2

フランス／ポルトガル国境の孤立化
3

戦略反撃（Brunete、Belchite、Teruel） 4

1 ゲーム毎に一度のみ。

2 動員段階に開始され、ゲーム毎に一度のみ [16.3.3]

分割された各部分は、８＋補給下スペースを持たねばならない。

3 フランス又はポルトガルに隣接する全ての国境スペースを支配する。

イヴェント

海峡封鎖の終了 [End of the Strait Blockade]

サントーニャ協約 [Pact of Santona]

５月事件 [May Events]

ミュンヘン協定 [Munich Agreement]

メノルカ島の降伏 [Menorca Surrenders]

フランスと英国が国家主義スペインを承認

ネグリンの政府 [Negrin's Government]

ネグリンの13か条 [Negrin's Government]

戦争状態フェイズ中

＋２北部戦線と主共和国ゾーンを連結させる
1

＋１

－２

－１

－１

－１又は－２

－１

－１

－１／＋１

－2／＋2

－２

フランスと英国が国家主義スペインを承認

白色テロ [White Terror]

－１～－３

戦略反撃 [Strategic Counterattack]（El Ebro）：共和国軍の前進*

イヴェント

イタリアとドイツが国家主義スペインを承認 ＋１

僧侶の共同書簡 [Bishops' Collective Letter]

＋３／－３

赤色テロ [Red Terror]

ミュンヘン協定 [Munich Agreement]

外国の政策支援 [Foreign Political Support]

＋１

ＶＰ

オビエドの占領（孤立スペースの間）[Capture Oviedo]

5月事件 [May Events] バルセロナにRPA/POLを持たない

＋１

＋１

ＶＰスペースの占領

主要都市（マドリードを除く）の占領

マドリード [Madrid] の占領

トレドのアルカサル [Alcazar of Tredo] 攻囲を解放

＋１

－1

＋１

－1

＋1／－１

＋２／－２

＋１

*このポイントは、反乱軍プレイヤーがスペースを奪回すると失われる。

共和国軍士気表 [16.3] 勝利ポイント表

反乱軍アクション＝負の数字／共和国軍アクション＝正の数字 反乱軍アクション＝正の数字／共和国軍アクション＝負の数字

アクション ＲＭ ＶＰアクション

VPスペース／県都の占領 －1／＋１

主要都市（マドリードを除く）の占領 －２／＋２

マドリード [Madrid] の占領 －３／＋３

トレドのアルカサル [Alcazar of Tredo] 攻囲を解放 －1

ｻﾝﾀ・ﾏﾘｱ・ﾃﾞ・ﾗ・ｶﾍﾞｻ [St Maria de la Cabeza] 攻囲を解放 －1

シマンカス要塞 [Simancas Quarter] 攻囲を解放 －1

＋１

4 このポイントは、もしも反乱軍プレイヤーがスペースを奪回したら失われる。

ＲＭ ゲルニカ [Guernica]

＋１

＋１

フランコの指揮権掌握 イヴェントがプレイされていない

ラルゴ・カバリェロ政府  [Largo Caballero’s Government] がプレイされていない

－１

－１

－１

ＶＰ

＋１

隊列の戦争段階終了時

マドリード [Madrid] を占領していない（反乱軍プレイヤー）

－１

飢餓 [Famine] イヴェントがプレイされる（厳冬ターン終了時） －２

＋１

＋１

ＲＭ

知識人や芸術家の共和国支持 [Intellectual and Artists Favor the Prepubulic]

戦艦エスパーニャの沈没  [Sinking of the Battleship Espania]

巡洋艦バレアレスの沈没  [Sinking of the Cruiser Baleares]

飢餓 [Famine] イヴェントがプレイされる（各冬季ターン終了時） －１


